


定制光栅贴纸：适用于平面包装、上市套件和限量周边的翻转、动态与 3D 景深贴纸
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Details
 

定制光栅贴纸是在带纹路的塑料透镜后印刷两幅或更多幅交错图像。观看者倾斜贴纸时，图案会翻转、移动或呈现景深。它们最适合平面包装、上市套件和限量周边。仅当实物打样从三个观察角
度确认效果类型、透镜 LPI、最小字体尺寸和胶黏剂后，才可下达生产订单。

哪些人订购定制光栅贴纸，用于哪些项目？ ↑
核心买家是需要让平面版面在货架上或镜头前脱颖而出的品牌、包装或营销经理。包装供应商如 Alora Packaging[1] 将食品包装、化妆品与美容、饮料促销、消费电子和零售包装列
为典型用途。实际应用中，贴纸会贴在礼盒盖、纸盒面板和新品寄送包上，让标志翻转显示优惠、日期或第二张产品图。

活动团队和企业礼品买家构成第二类客户。他们为新品发布、快闪活动、展会派发品和渠道礼盒采购。由于无法仅凭平面 PDF 判断效果，这类客户不会在未拿到样品前确认整批生产。

游戏、影视及收藏品买家借助动态效果来标示限量版。插画师与粉丝周边创作者则会下较小批量的订单。



为什么动态贴纸常令人失望，如何避免？ ↑
许多首次订单失败，是因为买家把光栅贴纸当作高端乙烯基贴纸。他们提交一张扁平文件，任意选择模切形状，计划贴在瓶子上，并期待下周交货。对于光栅贴纸而言，这些假设都不成立。

先确定镜片与表面。4OVER4 全息与光栅对比指南将镜片描述为“更厚、更硬，最适合用在平面上”。[4]

接下来是重影问题。 Lenticular World[5] 将重影定义为在特定角度看到不止一幅图像。其列出四个原因：色彩对比过强、套准不佳、节距不匹配或帧数过多。 Enduraline
设计指南[6] 警告称，白色或极浅背景可能使两幅图像各有 10% 至 20% 同时可见。细线和小号衬线字体会在透镜下破碎，因此藏在角落的 URL 在一臂距离外会难以辨认。

Custom Lenticular Motion-Effect Stickers 作为专业印刷项目报价，而不是贴纸升级。开工前，我们会先确认该项目是否真的需要光栅效果。随后确定镜片
LPI 与最小字号，逐帧检查所有图像文件，并且只有在您确认左、中、右三个角度的实物样张后，才会投入生产。最低订购量、单价、镜片规格和生产周期，会在设计稿审核后报价，并以确认
的样张为准。样张通过之前，我们不公布固定数字。
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定制光栅贴纸究竟是什么？ ↑
贴纸正面是一层称为柱镜的细小平行棱纹。它贴合在已切成条并交错排列的图案上。正如 4OVER4 所述[7]，每道棱纹会根据观看角度向眼睛传递不同图像切片。倾斜贴纸时，新的切片组
进入视野，您会看到翻转或短动画。清晰效果取决于交错图像与透镜节距匹配，“模糊几乎总是对位问题”。全息膜上，是光泽在固定图像上移动；而光栅贴纸本身的图像会变化。

效果 观看者看到的效果 典型帧数或视角数
翻转 一幅图像切换为另一幅 2；超过 3 后很难保持清晰



动画 短动态序列 通常为 4–8
渐变 一幅图像逐渐变成另一幅 10–20
3D 景深 无需眼镜的景深效果 通常为 10–16 个视角
以上帧数来自 Owl3D 光栅透镜指南[8]。对于贴纸，清晰的两帧或三帧翻转是最稳妥的方案，标准贴纸系列提供 2, 3、4 图像的纵向或横向翻转。动画、渐变和 3D 效果需要更多帧。
帧数越多，重影风险越高，且通常需要不同的透镜。

LPI 如何控制细节与文字可读性

LPI 表示每英寸柱镜数。 World3D LPI 指南[9] 指出，大多数小于约 18 × 28 in 的印刷品采用 75–100 LPI 透镜。其总结这种取舍：“低 LPI 的效果更好，高
LPI 的图像更清晰。”请选择仍能保留最小细节的最低 LPI。

透镜 LPI 最适用场景 最小字体
40 观看距离超过一臂长度的海报和 POP 陈列 18 pt
75 包装贴纸、促销翻转、3D 12 pt
100 小型手持贴纸、精细文字 8 pt
最小字体要求遵循 Enduraline 的指南[6]。同一指南给出的透镜厚度约为：18 LPI 时 75 LPI mil，14 LPI 时 100 LPI mil（1 mil = 0.001 in）。
标称 LPI 从不完全精确。 ISO/TS 20328:2016[10] 规定透镜片尺寸和节距精度的测量方法，测量条件为 25 °C ± 2 °C 和 50% RH ± 5%。该标准将低
于 75 lpi 的透镜归为低频，将 75–150 lpi 归为中频。该标准说明如何测量透镜，但并不认证贴纸。

如何将光栅设计稿推进至获批批次？ ↑
以下流程设有七道关卡。每一道关卡都会在您支付整批生产费用前排除一种失效模式。

第 1 步：确认项目需要光栅效果

仅当图像必须随观看角度改变或呈现景深时，才选择光栅。单一固定设计更适合印在全息膜或标准乙烯基上。选择一种效果，设定手持观看距离（约 30–50 cm）和主要动态方向，并保持
较少帧数。不要把多帧动画与高对比度的整图切换结合。



第 2 步：确认表面与胶黏剂

一则 4OVER4 FAQ[11] 指出，3D 光栅贴纸“仅适用于平面”，且“透镜材料坚硬、耐弯折”。弯曲透镜同样会破坏光学效果。曲面瓶、布料和软袋应改用全息膜。

对于胶黏剂，请索取数据表。例如， DPLenticular 双面膜[12] 列出：

最低贴合温度为 10 °C
在钢材上放置 24 小时后，剥离附着力约为 11 N/25 mm
最终使用温度范围为 −40 °C 至 +150 °C
保质期为 2 年，户外耐久性约为 1 年

这些数字描述的是薄膜本身，并非贴纸质保承诺。户外及窗贴项目需要单独确认耐候级胶粘剂与 UV 规格。我们会在报价中确认胶粘剂和离型纸，并在打样阶段用您的实际基材进行测试。

第 3 步：锁定 LPI 和印刷分辨率

根据 4OVER4[13]，交错软件中设置的 LPI“必须与实物透镜完全匹配，且为获得清晰条纹定义，印刷 DPI 至少应为 720。”买家仍按 300 dpi 提供设计稿。印刷商会按实
测节距重新交错处理。

第 4 步：提交前检查每个帧文件

请将每个翻转或动画帧分别提供为完整尺寸的 CMYK PDF、TIFF 或 JPEG。附上可编辑源文件，并写明帧顺序。对于 3D 项目，请提供分层 PSD，并确保每一图层在前景物
体后方均有完整图像。 World3D 设计指南[14] 规定：

小于 27 × 40 in 的作品使用 300 dpi
动画文件预留 1/8 in 出血
裁切线内侧设置 1/4 in 安全区
对于 3D，左右两侧均需完整 1 in 出血

为限制重影，请在各帧之间共用背景，仅移动局部元素，并避免从黑色翻转到白色。 World3D 的重影说明[15] 补充说明，帧数越多，重影越明显；左右方向动画比上下方向动画的重影更
严重。除非印刷商提供该批透镜材料的实测节距，否则请勿自行交错文件。



第 5 步：印刷前测量透镜节距

The Kodak 白皮书[16] 说明了生产顺序：

选择透镜材料并测量其节距。
根据该测量值设定交错分辨率，并将各帧交错处理。
在透镜背面印刷，使条纹与柱镜精确对齐。
最后模切并添加胶黏剂。

测量节距很重要，因为标称值往往不准确。一位 Reddit 上的 DIY 制作者 Reddit[17] 购买了标称 50 LPI 的片材，随后通过测试印刷发现设计稿必须按 47.73 LPI 印
刷。不同批次以及温度、湿度也会使节距变化。因此，打样必须使用与生产相同的透镜材料。



第 6 步：从三个角度检验打样

在正常室内光线下，按实际观看距离从左、中、右检查打样。若两幅图像同时出现、文字破碎，或图像几乎没有变化，则应拒收。对于翻转和换图效果， ISO 20793:2024[18] 规定
四项测量指标：串扰、观看角度范围、相对设计角度的角度失准，以及印刷区域内的均匀性。该标准不涵盖 3D 印刷，因此 3D 项目需要买方与印刷商商定视觉标准。请将检验角度、光源和
通过标准写入采购订单，以便双方按同一标准判断打样。

第 7 步：包装、储存并规划返单

划痕在透镜上比在薄膜上更明显，横跨柱镜的一道划痕看起来像印刷缺陷。发货时应以隔页保护贴纸的透镜面，并平放储存。 ONE Plastic[19] 建议将库存“置于阴凉、干燥环境，避免
阳光直射和热源”。湿度变化会导致片材卷曲。请将获批打样、透镜规格和帧文件一并归档，以便返单时可依据已通过验证的参照物匹配。

https://www.iso.org/standard/86669.html


哪种供应渠道符合您的预算和交期？ ↑
生产页面标示为 15 天。不过， 4OVER4 交期页面[21] 建议从订单确认及打样批准起，预留约 20 to 22 个工作日，不含运输。排期应以较长的期限为准。

请按实际用量下单。限量款设计的剩余库存，在发布结束后往往会闲置。

供应商页面上的“防水”宣称并不等同于测试报告。针对您订单的确认数据，仅以报价单和已确认的样张为准。

每份报价应列明什么？

完整报价应明确以下内容：

效果类型和帧数
透镜方向、LPI 和厚度
成品尺寸和形状
胶黏剂和离型纸
各数量阶梯的价格及最低起订量
从打样批准起计算的生产天数
是否包含打样和运费

报价中遗漏的任何字段，往往会在后续以变更订单形式出现。

适用哪些合规与回收规则？

促销贴纸不会自动纳入受监管包装规则，但其最终用途可能使其受到这些规则约束。

食品接触： 若贴纸接触食品，其胶黏剂须按 FDA 间接食品添加剂规则评估，其中包括压敏胶黏剂的 21 CFR 175.125（eCFR 第 21 篇[25]).
儿童玩具： 若产品是儿童玩具，CPSIA 规定 ASTM F963 为强制性标准。其还要求第三方测试及儿童产品证书（CPSC[26]).
欧盟包装： 法规（EU）2025/40（PPWR）自 12 年 2026 月起在整个欧盟直接适用（European Sealing[27]）。因此，作为包装组成部分使用的
透镜贴纸被视为塑料包装。
加州可回收声明： SB 343 限制在 4 年 2026 月后生产的产品使用“可回收”声明。14 年 2026 月发布的联邦初步禁令也已有记录（Strategic

https://www.ecfr.gov/current/title-21
https://www.cpsc.gov/Business--Manufacturing/Business-Education/Toy-Safety


Packaging Insights[28]）。多层 PET 透镜标签默认不应带有可回收标志。

从需求背景来看， PW Consulting[29] 估计 2025 年，包装和标签约占全球 3D 光栅片材市场的 USD 314.48 百万美元，即 29.95%，仅次于广告。其他机
构的估算可相差一个数量级。引用市场规模时，应注明报告名称和年份，而不是引用单一行业数字。

买家应掌握哪些关键要点？ ↑
请按周而非按天规划时间表。 — 打样批准后约 20–22 个工作日，不含运输（来源)
最小字体尺寸取决于透镜。 — 40 LPI LPI 时 18 pt，75 LPI LPI 时 12 pt，100 LPI LPI 时 8 pt（来源)
翻转效果质量可以测量。 — ISO 20793:2024 涵盖串扰、观看角度范围、失准和均匀性（来源)
包装是光栅片材的重要市场。 — 2025 年 3D 片材市场约为 USD 314.48 百万美元，即 29.95%（来源)
欧盟包装规则现已适用于包装中使用的透镜组件。 — PPWR 自 12 年 2026 月起直接适用（来源)

准备好申请报价和打样了吗？ ↑
当画面变化本身就是信息，且表面为平面时，光栅效果才值得多花成本。例如礼盒上揭晓的发售日期、限量周边上会动的角色形象，或展会上变成优惠信息的 logo，都适合使用光栅。对于弧
形瓶身、1 周的紧急交付期限或静态设计，它则不是合适的选择。请把设计需求控制在两到三帧，按最小文字选择 LPI，并且只有在使用量产镜片制作的样张通过三个角度的检查后，才予以批
准。 请发送您的帧文件、目标表面和数量范围，以便我们为您的项目报价并提供三角度样张。
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